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Obiettivi formativi 1° modulo semestrale

Trasmissione dei fondamentali: concetti di dimensioni e caratteristiche del prodotto; loro analisi ai fini della
sintesi grafica ed interpretativa con l'ausilio di tecniche e strumenti classici e contemporanei.
Il concetto di rilievo e la trascrizione grafica come sunto di requisiti tecnici, funzionali, economici ed estetici.

Analisi dello sviluppo del prodotto in funzione delle sue caratteristiche tecnologiche e delle variazioni che ne
derivano.

Obiettivi formativi 2° modulo semestrale

Formalizzazione tecnica dei concetti appresi e sviluppati nel corso del primo modulo.

Approfondimenti tecnici su metodologie di rilievo, norme e standard internazionali, sistemi di misura e
strumenti di analisi.

Metodi e strumenti di rappresentazione e loro applicazione.

Realizzazione di un progetto - modello

Contenuti Ore

Prova pratica d’ingresso: valutazione della conoscenza e delle capacita (prova pratica) 1 pr.

Metodologie di rilievo di un oggetto

- Sistemi di misura e strumenti di rilievo

- Rilievo alla ricerca della forma originale

- Ricerca del processo di costruzione del volume partendo da forme piane
- Rilievo con meccanismo

- Rilievo con le viste e le sezioni, viste significative del disegno

- Rilievo con attenzione sul funzionamento

- Rilievo globale: forma, funzione, meccanismi

4lez.

Norme UNI 3973/89 — Quotatura

- Regole generali

- Criteri per il posizionamento e la scrittura delle quote
- Sistemi di quotatura

llez.

Sezione di disegno geometrico
- Sezione di solidi llez.
- Rilievo misurato: aspetto tecnico analizzato con attenzione al funzionamento dell’'oggetto




Visione assonometrica

- Basi di assonometria 1lez.
- Reticoli assonometrici
Il modulo
- Utilizzo del modulo nelle superfici piane
. . llez
- | reticoli modulari
- Il modulo tridimensionale
Analisi Tecnologica dell'oggetto
- Analisi dell'oggetto con la visualizzazione delle varie fasi costruttive tecnologiche llez
Volumi tecnici funzionali
- Analisi delle parti tecnologiche che compongono un oggetto, parti meccaniche elettroniche che influenzano le llez
forme
Analisi di uno spazio — Il design modulare visto dal punto di vista tecnico
- Materiali ez
- Pannelli moduli/ giunture )
- Tecniche di Rilievo dello spazio
Esploso assonometrico llez
Prova intermedia 3 pr
Costruzioni geometriche
- Suddivisione della circonferenza e curve base ez
- Sviluppi dinamici : le polari
Altezze e proporzioni
- Rapporto dell’'oggetto con la persona 1
. . T €z
- Altezze degli oggetti e fruibilita
- L’'armonia delle forme
Visione prospettica ez
- Analisi dei sistemi prospettici e I'uso nei diversi scenari di rappresentazione
Sviluppo grafico del progetto ez
analisi topologica dell'oggetto e lo studio grafico delle migliorie tecniche-funzionali estetiche
Rendering
- Tecniche di rappresentazione
- rappresentazione forme base 4lez
- rappresentazione ombre-rilflessi
- rappresentazione pattern-texture
Composizione
- regole di composizione delle viste, realizzazione delle tavole di presentazione llez
- Testi grafici:analisi delle fonts
Realizzazione di un progetto di design: dal concetto al rendering — prova pratica ez
Totale ore di lezione frontale | 30
Totale ore prove pratiche 30

(ogni lezione frontale sara seguita da una prova pratica per verificare ’'acquisizione dei concetti)
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Criteri di attribuzione dei crediti (breve descrizione degli elaborati progettuali previsti, solo per le discipline teorico-
pratiche, e dei temi di approfondimento oggetto dei lavori di ricerca)

Prova intermedia per verificare I'acquisizione dei concetti del primo modulo.
Progetto finale di un prodotto di design che sintetizzi gli obiettivi dei due moduli.
Valutazione degli elaborati grafici inerenti ai contenuti delle lezioni frontali trattate.
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